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Tabla 1. Metodología interdisciplinaria centrada en equipos de aprendizaje (MICEA) 

ESTRATEGIAS EXPLICACIÓN RECURSOS Y 
MEDIOS 

Momento del docente 
(Tutor) 

Es el espacio destinado para la exposición inicial 
de un tema en una agenda determinada. Puede 
estar a cargo del tutor  o puede ser asignado con 
anticipación a los equipos de estudiantes, con la 
tutoría del docente.  

Actividades, 
documentos en 
físico y  en la web. 

Autoaprendizaje Es el espacio para que el estudiante entre en 
contacto personal con el conocimiento, a través de 
los tutoriales previos y de búsqueda individual de 
información. 

Actividades de 
formación, lecturas 
y Taller.  

Trabajo en Equipos Es el espacio para compartir el trabajo individual y 
para la producción grupal, de acuerdo con las 
instrucciones previas del tutor. 

Guías en clase, 
trabajo en equipo. 

Acompañamiento: Es el momento para la tutoría que realiza el 
docente (tutor), tanto al trabajo en equipo, como el 
trabajo individual. En este momento se 
retroalimenta el proceso y se direcciona. 

Presencial y 
Correos. 

Evaluación. 
Socialización de 
Competencias. 

Es el momento para la sustentación y divulgación 
de los diferentes productos realizados durante el 
proyecto.  

Socialización ante 
los compañeros. 

Fuente: Autores. 
 

 
Gráfica. 1. Comuna a la que pertenecen los estudiantes. 

 

 
Fuente: Autores. 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
Gráfica. 2. Estrato socioeconómico al que  pertenecen los estudiantes. 

 

 
 
Gráfica. 3. Edad de  los estudiantes. 
 

 

 
Fuente: Autores. 

 



Gráfica. 4. Uso de video juegos por parte de los estudiantes. 
 

 
Fuente: Autores. 
 
Gráfica. 5. Uso de Internet por parte de  los estudiantes. 

 
Fuente: Autores. 
 
 



 
Gráfica. 6. Tendencias de género para diseñar video juegos  por parte de  los estudiantes. 

 

 
Fuente: Autores 

 


