Guadalajara de Buga, Febrero 4 de 2016

Sra.
Catalina María Cardona Álvarez
Revista Educación en Ingeniería

Cordial saludo:

La presente es dirigida a usted con la intención de señalar cada una de las correcciones realizadas al artículo Propuesta de un juego de mesa como herramienta didáctica para la explicación de conceptos de control de inventarios en programas de ingeniería industrial para su evaluación:
1. Se eliminó la imagen duplicada. Solo se presenta una vez para explicar todos los aspectos de interés relacionados con la misma.

2. Se explica el análisis que resulta de la aplicación de la herramienta desde el punto de vista didáctico. Así mismo en las conclusiones se establecen los resultados obtenidos desde el punto de vista didáctico y el desarrollo de competencias que se logra con la aplicación de la herramienta.

3. Se muestra mayor información sobre el número total de estudiantes, número de aplicaciones del ejercicio realizado para el estudio, tiempo de aplicación en la asignatura, etc. 

4. En la introducción se hace alusión a otras investigaciones realizadas a partir de lúdicas.

5. Se elaboró una función de utilidad aditiva multiatributo para calcular la ponderación final y el respectivo análisis de sensibilidad de la misma. Además se escribe explicito que los dos criterios evaluados a cada equipo participante en la lúdica son igualmente importantes. 

6. Se corrigió el título del gráfico 1.

Quedamos atentos
Atentamente:
[bookmark: _GoBack]Andrés Mauricio Paredes, Kelly Andrea Peláez y Andrés Felipe Salazar.
